
私たち男子４名で構成されるグループはとにかく「多機能」な玩具を目指して着手しました！
最初は子どもたちの手指の発達や視覚的、聴覚的な面白さに働きかけるギミックを案として出し合
い、次に見た目のイメージを固めていきました。
最終的にはどうぶつ型になりましたが、はじめはロボット型、少女型などの案も出て試行錯誤して
いくうちに猫（どうぶつ）型になりました。
コンセプトの部分である多機能さをコンパクトで可愛い猫型玩具に落とし込んだ部分が工夫した点
として挙げられます。
また、生活での動作や物の永続性理解に働きかける玩具としても機能すると考えられます。
中央のジッパーを開け閉めすることで視覚的にボタンが見え隠れしたり、ボタン止め、マジックテー
プの位置合わせ、ジッパーの開け閉め、ボールを握る様々な日常で使う動作を織り込んだ点が最
大のアピールポイントです。
また、私たちが学校での授業で学んだことと、実習やボランティア等で実際に子どもたちと関わった
ことで「このギミックだったら１～３歳の子どもたちが幅広く遊べるかな」「子どもの手って本当に柔ら
かいから、硬い素材に気を付けよう」等の意見が多くでて完成へ至りました。
初めてのミシンや手縫いの作業が多く、また形状を考えながら素材集めをした部分は困難もありま
したが、何とか完成したという感じです。
今回の手づくりおもちゃコンテストの機会で得た経験は今後の私たちの子どもと関わる現場で確実
に生きてくると感じました！
にゃーな可愛いのでたくさん見てください！
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